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1. Tvorba web stranky (2 Ziaci)

e Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku.

e  Pri tvorbe pouzivajte technoldogie html, css, php, sql, javascript.

e  Stranka bude obsahovat’ miniméalne 10 dokumentov.

e Na stranke pouZite vlastné obrazky, ktoré st upravené v grafickom editore.

e Na stranke bude fungovat’ prihlasovanie uzivatelov.

2. Vytvorte u¢ebni pomocku na Linux Docker (1 Ziak)
® Popiste postup a konfiguracia na spustenie dockera o prevadzku wordpressu,
nextcloud, joomly a debianu.

® Zvolené nasadenie kontajnerov ukazte aj cez nastroj ,,docker-composer*

3. Vytvorte web aplikaciu pomocou PHP frameworku Nette (1 Ziaci

®  Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku.

®  Pri tvorbe pouZzivajte v prvom rade PHP framework Nette, html, css, php, sqgl, javascript.
®  Stranka bude obsahovat’ minimalne 10 dokumentov.

® Na stranke pouzite vlastné obrazky, ktoré st upravené v grafickom editore.

® Na stranke bude fungovat prihlasovanie uzivatel'ov.

4. Vytvorte web aplikaciu pomocou pythonu (2 Ziaci)
e  Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku.
e  Pri tvorbe pouzivajte technoldgie html, css, python, sql, javascript.
e Stranka bude obsahovat’ minimalne 10 dokumentov.
e Na stranke pouzite vlastné obrazky, ktoré su upravené v grafickom editore.

e Na stranke bude fungovat prihlasovanie uzivatel'ov.

5. Ucebni pomocku web aplikacia pythonu a dockera (1 Ziak)
e  Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku nasadena v kontajnery v
e dockery. Pri tvorbe pouzivajte technologie html, css, python, sql, javascript.
e Stranka bude obsahovat’ minimalne 4 dokumentov. Na stranke pouzite vlastné

e obrazky, ktoré su upravené v grafickom editore.
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6. Vytvorte databazovy program restauracie (1 ziak)

Vytvorte program v jazyku C# za pouzitia MS SQL servera.
Program bude obsahovat :
=  Prihlasenie zamestnancov
= QGraficky zoznam napojov a jedal s prislusnou cenou
= Zoznam stolov v reStauracii
= Jednoduchu kasu na vytvaranie blockov

=  Sumdr objednavok za cely deii

Konzultant: Ing. Miroslav Revaj

7. Videotutorial: Konfiguracia sieCovych zariadeni Cisco (1 Ziak)

Vytvorit’ videotutoridl (vo vybranom programe) pre konfiguraciu sietovych zariadeni Cisco, ktoré sa
nachadzajt na dielni odborného vycviku (router, switch)

DiZka videotutorialu bude 20 miniit, bude obsahovat’ hovoreny komentar, text, grafiku

Prvéa Cast’ videa bude zamerana na popis jednotlivych sietovych zariadeni, ich zapnutie, zakladna
konfiguracia tychto zariadeni (meno, heslo, nastavenie IP adresy na vybraty port,...) v terminalovom
programe PuTTy

Druha Cast’ videa bude zamerana na vytvorenie jednoduchej PC siete, ktora bude pozostavat’ z router,

switch a dvoch PC (tie budt vediet’ medzi sebou komunikovat’, poslat’ ping na overenie konektivity)

8. Videotutorial: Roboticka stavebnica Lego Mindstorms EV3 (1 Ziak)

Vytvorit’ videotutorial (vo vybranom programe) pre programovanie a Skladanie robotickej stavebnice Lego
Mindstormrs EV3

DiZka videotutorialu bude 20 minut, bude obsahovat’ hovoreny komentar, text, grafiku

Prva Cast’ videa bude zamerana na popis tejto stavebnice — jednotlivé komponenty a ich pripojenie

k riadiacej kocke

Druha cast’ videa bude zamerana na skladanie robota (podl'a vyberu Ziaka)

Tretia Cast’ videa bude zamerana na programovanie robota vo vyvojovom prostredi (zaklady

programovania ohl'adom vsetkych funkcif)

9. Uéebna pomécka: XAMPP — vzdelavacia stranka o Internete veci (IoT) (1 Ziak)

Pomocou technologie XAMPP a vybraného programovacieho jazyka vytvorit’ webovu stranku o Internete
veci (IoT)

Vyber, instalacia, spracovanie prirucky a demonstrovanie funk¢nosti vzdelavacej stranky

Ucebna pomdcka bude vypracovana formou prirucky (zaznamenany kazdy postup) z ktorej bude
vychédzat’ vzdelavacia stranka

Do obsahu webovej vzdelavacej stranky zakomponovat’ aj vlastné obrazky, natocené kratke videa

a vytvorit’ rézne ukazkové projekty/ulohy zamerané na Internet veci (IoT)
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10. Farebna triediaca linka ovladana Arduinom (1 ziak)

e Poskladajte farebnt triediacu linku (moznost’ in$piracie podl'a voI'ne publikovaného navrhu). Jej
konstrukciu vytvorte z 3D modelov a d’alSieho potrebného materialu

e  Farebnu triediacu linku bude riadit’ mikrokontrolér Arduino a potrebné el. komponenty v riadiacom obvode
(napr. servomotor, senzory, snimace a in¢)

e  Farebnu triediacu linku spravne naprogramujte a demonstrujte jej funkénost’

e Navrh farebnej triediacej linky vytvorte v navrhovom modelovacom programe podl'a vasho vyberu a celu
jej konstrukciu/Casti podrobne popiSte. Vypracovat’ podrobny manudl na ovladdanie farebne;j triediacej
linky, do dokumentacie zakomponovat’ riadiacu schému, navrhy, presny postup vyroby s ukazkou

funk¢nosti.

11. Graficka PC hra v Unity (1 Ziak)

e Vytvorte graficki PC hru vo vyvojovom prostredi Unity 3D. Navrh a obsah hry je na vybere Ziaka

e  Vsetky komponenty (postavy, objekty,...), ktoré budi obsahom hry budi namodelované v programe
Blender

e Pouzite k vytvoreniu hry aj d’alSie rdzne grafické programy/editory

e V dokumentécii zaznamenajte podrobny manual na ovladanie vami vytvorenej grafickej PC hry

12. Vyroba robota/auti¢ka pomocou 3D tlace ovlaidaného mikropocitatom (1 Ziak)

e Navrhnite model robota/auti¢ka a tento model, respektive jeho konstrukciu ¢i jednotlivé diely vyrobte na
3D tlaciarni

e  Urcité Casti modelu, ako su napriklad kolesa, pasy a podobne moézu byt’ pouzité z roznych stavebnic

e  Sucast'ou modelu budu rézne senzory, snimace, el. komponenty (podl'a vyberu Ziaka)

e Na jeho riadenie potom pouzite vybrany mikropocita¢ (napr. Arduino, ESP32, ...)

e Skonstruovany model a jeho riadiaci obvod bude ovladany pomocou Bluetooth (r6zne dostupné mobilné
aplikacie, napr. Arduino Bluetooth Control, Robot Control a d’alsie)

e Sucastou dokumentéacie bude manual na ovladanie

Konzultant: Be. Lukas Lepacek
13. Tvorba webstranky cez redakény systém WORDPRESS (3 Ziaci)

e  Vytvorit webstranku cez redakény systém Wordpress
e  Webstranka musi byt’ vytvorend pre firmu
e Vlastny dizajn cez builder

e Zakazané je tvorit’ webstranku cez kiipenu Sablonu

14. Vytvorenie webstranky cez HTML/CSS (3 Ziaci)
e  Vytvorit responzivnu webovu stranku
e  Webstranka musi byt vytvorena pre firmu

e Vlastny dizajn a navrh stranky



i tel: +421/43/538 14 05
SPOJENA SKOLA e-mail: ssnizna@ssnizna.sk, www.ssnizna.sk

SPOJENA SKOLA
Y_T_? f ZILINSKY Stredna odborna kola technicka
e . Skola umeleckého priemyslu
oo SAMOSPRAVNY Hattalova 471, 027 43 Nizna
@ ~~- | KRAJ

15. Vytvorenie videotutorialu na graficky program Adobe Photoshop alebo Adobe
Ilustrator (3 Ziaci)

e  Vytvorit navod na program Adobe Photoshop

e Video bude ukazovat’ navod na tvorbu vlastného dizajn manualu. Dizajn manual musi obsahovat’ vSetky
pravidla dizajn manudlu

e  Dizka videa minimalne 30 min.

e  Musi obsahovat’ hovorené slovo

Konzultant: Mgr. Rébert Brisak
16. Graficka hra pre PC (2 Ziaci)
e Navrhnite ciel’, pravidla a fungovanie vlastnej grafickej hry pre PC
o Navrhnite grafické prostredie a grafické prvky navrhnutej hry
e Navrhnite ovladanie a fungovanie tejto hry

e Realizujte navrhnuti grafickd hru pre PC

17. Bitnami - open projekt systém. (podPl’a vyberu projektu alebo aplikacie studentom)
(1 7iak)

e Instalacia konkrétneho systému podla zdujmu $tudenta na redlnom alebo virtualnom serveri, spracovanie
priruc¢ky pre inStalaciu a pouzitie s konkrétnym prikladom.

e Projekt je na WEB stranke https://bithami.com/stacks a poskytuje mnozstvo aplikacii, projektov.

18. Elektronicka kniha navstev (1 Ziak)

e navrhnite a naprogramujte elektronickt knihu navstev EKNEKN bude obsahovat’ prihlasenie uzivatel’a,
hlavné menu, vypis navstev, registracia vozidiel, tla¢ reportu, prepojenie na databazu

e  Programovanie na vyber C++ alebo PHP

e Vytvorte technickl dokumentéciu, navod, na obsluhu

19. Graficka hra pre mobilné zariadenia (1 Ziak)

e Navrhnite ciel’, pravidla a fungovanie vlastnej grafickej hry pre PC
o Navrhnite grafické prostredie a grafické prvky navrhnutej hry

e Navrhnite ovladanie a fungovanie tejto hry

e Realizujte navrhnutd grafickd hru pre PC
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20. Vytvorenie Skolskej fotobudky (1 Ziak)

Vytvorit modernq, intuitivnu a interaktivnu fotobudku, ktora bude sluzit’ na réznych skolskych akciach a
umozni navstevnikom vytvorit’ a zdiel'at’ svoje fotografie zabavnym spésobom.

Hlavné poziadavky: 1. Dizajn fotobudky: o Fotobudka by mala byt vizualne pritazliva, moderna,
podsvietena s moznost'ou zmeny farieb o Prenosna a 'ahko

zostavitel'na (idedlne zlozenie do 30 mintut). o Moznost zmeny pozadia (fyzické pozadie + green screen pre
virtualne pozadia).

Pouzivatel'ské rozhranie: o Jednoduché a intuitivne ovladanie pre pouzivatel'ov vsetkych vekovych
kategorii. o Dotykova obrazovka s krokovymi inStrukciami (vyber Sablony, pocet fotiek, efekty, zdielanie,
vlozenie textu, QR kodu, datumu, nazvu podujatia, loga a iné).

Technické $pecifikacie: o Vysokokvalitny fotoaparat (minimalne 12 MP). o Integrovana tla¢iaren na rychlu
tlac fotiek (idealne tla¢ do 10 sekund). o Moznost’ ulozenia a prenosu fotografii digitalne (USB, email, QR
kéd, socialne siete). o Vstavané osvetlenie (LED kruh alebo mékké svetlo pre rovnomerné osvetlenie tvari).
Softvérové funkcie: 0 Moznost pridavania filtrov, ramcekov a textov priamo na fotografiu. o Podpora pre
zdielanie fotiek priamo na socialne siete (Facebook, Instagram, Twitter). o Automatické nahravanie
vsetkych fotiek do online galérie, pristupnej cez link alebo QR kéd.

Bezpecénost’ a ochrana osobnych udajov: o Upozornenie a sthlas s podmienkami pouZzivania a ochranou

osobnych udajov pred vytvorenim fotografii. o Zasifrované ukladanie osobnych udajov (napr. emaily,
fotky).

Vlastna maturitna téma (Konzultant: Be. Lukas Lepacek, Ing. Mojmir Vrana, Ing.

Miroslav Revaj, Mgr. Robert Brisak, Bc. Markéta BriSova, p. Milan Rab¢an )

21. Vlastna téma, ktora nie je v uvedenom zozname.

- Vlastny vyber maturitnej prace musi odstihlasit’ predmetova komisia a konzultant, ktorého si Student

vyberie.



