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1. Tvorba web stranky (2 Ziaci)
- Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku. Pri tvorbe pouzivajte
technologie html, css, php, sql, javascript. Stranka bude obsahovat’ minimalne
10 dokumentov. Na stranke pouzite vlastné obrazky, ktoré st upravené

v grafickom editore. Na stranke bude fungovat’ prihlasovanie uzivatel'ov.

2. Vytvorte u¢ebni pomocku na Linux Docker (1 Ziak)
- PopiSte postup a konfiguracia na spustenie dockera o prevadzku wordpressu,
nextcloud, joomly a debianu.

- Zvolen¢ nasadenie kontajnerov ukazte aj cez néstroj ,,docker-composer*

3. Vytvorte web aplikaciu pomocou PHP frameworku Nette (1 Ziaci)
- Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku. Pri tvorbe pouzivajte

v prvom rade PHP framework Nette, html, css, php, sql, javascript. Stranka
bude obsahovat’ minimalne 10 dokumentov. Na stranke pouzite vlastné
obrazky, ktoré s upravené v grafickom editore. Na stranke bude fungovat’

prihlasovanie uzivatelov.

4. Vytvorte web aplikaciu pomocou pythonu (2 Ziaci)

- Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku. Pri tvorbe pouzivajte
technologie html, css, python, sql, javascript. Stranka bude obsahovat’
minimalne 10 dokumentov. Na stranke pouzite vlastné obrazky, ktoré s
upravené v grafickom editore. Na stranke bude fungovat’ prihlasovanie

uzivatel'ov.



5. Uéebnii pomocku web aplikacia pythonu a dockera (1 Ziak)

- Vytvorte interaktivnu a responzivnu web stranku nasadent v kontajnery v
dockery. Pri tvorbe pouzivajte technoldgie html, css, python, sql, javascript.
Stranka bude obsahovat’ minimalne 4 dokumentov. Na stranke pouzite vlastné

obrazky, ktoré st upravené v grafickom editore.

6. Vytvorte databazovy program restauracie (1 Ziak)

- Vytvorte program v jazyku C# za pouzitia MS SQL servera. Program bude
obsahovat’ :

1. Prihlasenie zamestnancov

ii. Graficky zoznam napojov a jedal s prislusnou cenou

iii. Zoznam stolov v restauracii

iv. Jednoduchu kasu na vytvaranie blockov

v. Sumar objednavok za cely den

Konzultant: Ing. Miroslav Revaj

7. Videotutorial: Programovanie mikropocita¢a BBC micro:bit (1 Ziak)

- Vytvorit videotutoridl (vo vybranom programe) pre programovanie mikropocitaca
BBC micro:bit cez stavebné bloky

- Dizka videotutorialu bude 20 minut, bude obsahovat hovoreny komentar, text,
grafiku

- Zameranie: popis mikropocitata BBC micro:bit, vybrané tilohy na programovanie
mikropocitata BBC micro:bit a programovanie roznych el. komponentov cez tento
mikropocitac

- Vytvorit pracovny list s ilohami na programovanie mikropocitaca BBC micro:bit



8. Videokurz o PC sieti (1 ziak)

- Vytvorit’ vyukovy videokurz (vo vybranom programe) so zameranim na rézne oblasti z PC

siete
- Di7ka trvania videokurzu bude 20 minut, bude obsahovat’ hovoreny komentar, text, grafiku

- Zameranie: zékladné pojmy/zariadenia suvisiace s PC siet'ou, konfiguradcia WiFi routera,

vyroba internetového kabla, moznosti pripojenia PC na internet

- Sucast'ou dokumentécie bude aj kratky manual zamerany na najcastejSie problémy

S pripojenim na internet a mozné rieSenia tychto problémov

9. Arduino dom¢ek (1 ziak)

- Skonstruovat’ maketu/model rodinného dom¢eku (napr. 3D tlag, drevo,...). Dizajn
a ¢o vsetko bude takato maketa obsahovat’ je na vybere ziaka

- Domcek bude riadeny mikropocitacom Arduino cez rozne komponenty, senzory,
snimace (napr. otvaranie dveri na heslo, monitorovanie teploty, detekcia pohybu,..)

- Demonstrovat’ funkénost’ — manudl na ovladanie v dokumentacii

- Cely riadiaci obvod moze byt realizovany bud’ cez kontaktné pole alebo na doske

plosnych spojov

10. U¢ebna pomocka: XAMPP — open projekt systém (1 Ziak)

- Pouzitie vybraného systému pre pracu s databazou, WEB server, PHP

- Vyber, instalécia, spracovanie prirucky a priklad pouzitia vybraného realneho
systému v praxi (napr. webova stranka s technickou témou, databazovy systém
evidencie,...)

- Ucebna pomdcka bude vypracovana formou prirucky (zaznamenany kazdy postup)

Z ktorej bude vychadzat’ vytvoreny realny systém, ktory bude odprezentovany



11. Ucebna pomécka: Raspberry Pi (1 Ziak)

- Skonstruovat’ vyukovy panel/dosku pre ucely pouzitia mikropocitaca Raspberry Pi 3 model
B+ a vytvorit’ Glohy na programovanie r6znych el. komponentov pomocou tohto

mikropocitaca formou pracovného listu

- Na tomto vyukovom paneli/doske sa bude nachddzat’ mikropocita¢ Raspberry Pi model B+
arozne el. komponenty (podla vyberu ziaka), ktoré sa budu cez tento mikropocitac dat’

naprogramovat’ — zaznamenat’ ukazkové programy pre tieto komponenty
- K jednotlivym komponentom umiestnit’ §titok s popisom

- V dokumentacii zaznamenat postup ozivenia mikropocitaca Raspberry Pi 3 model B+
a vysvetlit’ jednotlivé programy ku kazdému komponentu tak, aby to mohlo sluzit’ ako

manudl — demonstrovat’ jeho funkénost’

12. Vyroba robota/auti¢ka pomocou 3D tlace ovladaného mikropocitacom (1 Ziak)

- Navrhnite model robota/auti¢ka a tento model, respektive jeho konstrukciu ¢i jednotlivé

diely vyrobte na 3D tla¢iarni

- Urcité Casti modelu, ako st napriklad kolesd, pasy a podobne mdzu byt’ pouzité z réznych

stavebnic
- Sucast'ou modelu budui rézne senzory, snimace, el. komponenty (podl'a vyberu ziaka)
- Na jeho riadenie potom pouzite vybrany mikropocita¢ (napr. Arduino, ESP32, ...)

- Skons$truovany model a jeho riadiaci obvod bude ovladany pomocou Bluetooth (r6zne

dostupné mobilné aplikacie, napr. Arduino Bluetooth Control, Robot Control a d’alie)

- Stcast’ou dokumentacie bude manual na ovladanie

13. Svetelna tabula so skore ovladana mikropocitacom (2 Ziaci)

- Navrhnite a zostrojte svetelnt tabul'u, na ktorej bude zobrazovat’ aktualne skore
dvoch timov v ramci Sportovych zapasov podla publikovaného voI'ného navrhu

- Vytvorena tabula bude umiestnend v telocvicni Spojenej Skoly v Niznej

- Tabul'u vyrobte z vami zvoleného materidlu a elektronickych casti

- Svetelna tabul’a, respektive obvod bude riadeni mikropoc¢itacom (napr. Arduino,

ESP32,...) a zadavanie skore bude mozné vykonat’ pomocou mobilnej aplikacie bud’



cez Bluetooth alebo Wifi (r6zne vol'ne dostupné aplikacie), pripadne cez dial’kovy
ovladac

- Praca je rozdelena na dve Casti a to elektronickt/mechanickt a programatorsku.
Urcena je pre dvoch Studentov, ktori bud’ pracuju spolo¢ne na oboch castiach alebo
kazdy samostatne na jednej a spolo¢ne konzultuji postupy

- Tabul'u je mozné zostrojit’ bud’ zo samostatnych dielov alebo roznych stavebnic

Konzultanti: Mgr. Rébert Brisak, Ing. Miroslav Revaj

Konzultant: Be. Lukas Lepacek

14. Tvorba webstranky cez redakény systém WORDPRESS (3 Ziaci)
- Vytvorit webstranku cez redakény systém Wordpress
- Webstranka musi byt’ vytvorena pre firmu
- Vlastny dizajn cez builder

- Zakazané je tvorit webstranku cez kiipenu Sablonu

15. Vytvorenie webstranky cez HTML/CSS (2 Ziaci)
- Vytvorit’ responzivnu webovu stranku
- Webstranka musi byt’ vytvorena pre firmu

- Vlastny dizajn a navrh stranky

16. Vytvorenie videotutorialu na graficky program Adobe Photoshop alebo Adobe
Ilustrator (2 Ziaci)
- Vytvorit ndvod na program Adobe Photoshop
- Video bude ukazovat navod na tvorbu vlastného dizajn manualu. Dizajn manual musi
obsahovat’ vsetky pravidla dizajn manualu
- Dizka videa minimélne 30 min.

- Musi obsahovat’ hovorené slovo
Konzultant: Mgr. Rébert Brisak

17. Graficka hra pre PC (2 ziaci)
- Navrhnite ciel’, pravidla a fungovanie vlastnej grafickej hry pre PC
- Navrhnite grafické prostredie a grafické prvky navrhnutej hry
- Navrhnite ovladanie a fungovanie tejto hry

- Realizujte navrhnuti grafickd hru pre PC



18. Bitnami - open projekt systém. (podl’a vyberu projektu alebo aplikacie
Studentom) (1 ziak)

Instaléacia konkrétneho systému podl'a zdujmu Studenta na redlnom alebo
virtudlnom serveri, spracovanie prirucky pre inStalaciu a pouzitie s konkrétnym
prikladom.

Projekt je na WEB stranke https://bitnami.com/stacks a poskytuje mnozstvo

aplikacii, projektov.

19. Elektronicka kniha navstev (1 Ziak)

navrhnite a naprogramujte elektronicku knihu navstev EKN

EKN bude obsahovat’ prihlasenie uzivatela, hlavné menu, vypis navstev,
registracia vozidiel, tla¢ reportu, prepojenie na databazu

Programovanie na vyber C++ alebo PHP

vytvorte technickd dokumentéciu, navod, na obsluhu

20. Graficka hra pre mobilné zariadenia (1 Ziak)

Navrhnite ciel’, pravidla a fungovanie vlastnej grafickej hry pre PC
Navrhnite grafické prostredie a grafické prvky navrhnutej hry
Navrhnite ovladanie a fungovanie tejto hry

Realizujte navrhnutt grafickd hru pre PC

21. Vytvorenie video tutorialu na modelovaci program Blender (1 Ziak)

Video bude ukazovat’ ndvod na modelovanie a animaciu objektov, postav,
prvkov, ktoré mozu byt’ zakomponované v pocitacovych hrach.

Video tutorial bude rozdeleny do 5 ¢asti a dizka jednej asti nesmie byt kratsia
ako 3 minuty.

Celkovy ¢as tutoridlu miniméalne 20 min a musi obsahovat’ hovorené slovo.

Vlastna maturitna téma (Konzultant: Bc. Lukas Lepacek, Ing. Mojmir Vrana, Ing.

Miroslav Revaj, Mgr. Robert Brisak)

22. Vlastna téma, ktora nie je v uvedenom zozname.

Vasu vlastni tému maturitnej prace musi odsuhlasit’ komisia a konzultant,

ktorého si vyberiete.



